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Abstract

This research aims to analyze the da'wah strategies employed by the FQE.id YouTube channel in
presenting Islamic values through digital animation, as well as to identify the distinguishing features
of its content. The digital era has witnessed rapid development in media and communication,
presenting both challenges and opportunities for Islamic da'wah. YouTube has become a prominent
platform for spreading religious content, especially as audience interest shifts toward short and
engaging visual messages. This study adopts a descriptive qualitative approach using content analysis
method. Data were collected from five animated videos on the FQE.id channel, the official Darul Argam
Studio website, and an indirect interview with the channel's team via WhatsApp. Data analysis
followed the Miles and Huberman model: data reduction, categorization, interpretation, and data
presentation. The findings reveal that FQE.id employs four integrated da'wah strategies: visual strategy
based on engaging animations, narrative strategy relying on short stories, educational strategy
focusing on instilling Islamic ethics, and digital strategy utilizing YouTube's features for global outreach.
The results also identify three main features: the ability to combine visual simplicity with cognitive
depth, an attractive visual style suitable for digital audiences, and an indirect approach in embedding
Islamic values through symbolic stories without direct preaching, making the values more deeply
rooted in the viewers' consciousness.
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Abstrak
Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis strategi dakwah yang digunakan oleh channel YouTube
FQE.id dalam menyajikan nilai-nilai Islam melalui animasi digital, serta mengidentifikasi keistimewaan
kontennya. Era digital menyaksikan perkembangan pesat dalam media dan komunikasi yang
menghadirkan tantangan sekaligus peluang baru bagi dakwah Islam. Platform YouTube telah menjadi
salah satu media paling menonjol untuk menyebarkan konten keagamaan, terutama seiring
pergeseran minat audiens menuju pesan-pesan visual yang pendek dan menarik. Penelitian ini
menggunakan pendekatan kualitatif deskriptif dengan metode analisis isi. Data dikumpulkan dari lima
video animasi di channel FQE.id, situs resmi Darul Argam Studio, dan wawancara tidak langsung
dengan tim channel melalui WhatsApp. Analisis data mengikuti model Miles dan Huberman: reduksi
data, kategorisasi, interpretasi, dan penyajian data. Hasil penelitian menunjukkan bahwa FQE.id
mengadopsi empat strategi dakwah yang terintegrasi: strategi visual berbasis animasi menarik, strategi
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naratif yang mengandalkan cerita pendek, strategi edukatif yang fokus pada penanaman akhlak Islam,
dan strategi digital yang memanfaatkan fitur YouTube untuk jangkauan global. Hasil penelitian juga
mengungkap tiga keistimewaan utama: kemampuan memadukan kesederhanaan visual dengan
kedalaman kognitif, gaya visual menarik yang sesuai bagi audiens digital, serta pendekatan tidak
langsung dalam menanamkan nilai-nilai Islam melalui cerita simbolis tanpa dakwah langsung, sehingga
nilai-nilai tersebut lebih meresap dalam kesadaran pemirsa..

Kata kunci : Strategi Dakwah; Dakwah Digital; Animasi Digital; Nilai-Nilai Islam; FQE.id
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