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Abstract

Vocabulary is one of the key elements in learning Arabic, as it helps students understand texts and
express themselves correctly. However, some students struggle to understand and use vocabulary,
which affects their academic performance. Therefore, the researcher employed a language games
approach to develop vocabulary in a fun and effective way. This study aims to determine the
effectiveness of this method in developing vocabulary from the book “Arabic in Your Hands” among
female students at the Chibadek Sukabumi Institute of Education, using a quantitative approach
with an experimental design (pre- and post-tests on a single group), in addition to data collection
through observation and tests, which were analyzed using the N-Gain test. The research results
showed a significant improvement in the students’ learning outcomes after applying the language
games method, as the average score on the pre-test rose from 75 to 98 on the post-test. In addition,
the results of the N-Gain analysis showed that the effectiveness value reached 0.92, which falls within
the high category as it exceeds 0.70. This indicates that language games effectively contribute to the
development of students’ vocabulary, as they make learning more interactive and engaging, and
help students better understand and use vocabulary. Furthermore, language games enhance
students’ motivation to participate, create a fun atmosphere that alleviates boredom during
learning, and help retain new vocabulary for a longer period. Therefore, the language games
approach is considered one of the most suitable methods for teaching Arabic vocabulary, especially
for beginners, as it facilitates learning and increases interest in the subject matter.

Keywords: Female students at the Institute of Education; Language games approach; Vocabulary
development.

Abstrak
Kosakata merupakan salah satu unsur penting dalam pembelajaran bahasa Arab, karena
membantu para siswa memahami teks dan mengekspresikan diri dengan benar. Namun, sebagian
siswa mengalami kesulitan dalam memahami dan menggunakan kosakata, yang berdampak pada
hasil belajar mereka. Oleh karena itu, peneliti menggunakan metode permainan bahasa untuk
mengembangkan kosakata secara menyenangkan dan efektif. Penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui efektivitas metode tersebut dalam mengembangkan kosakata yang diambil dari buku
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“Al-Arabiyah Bayna Yadayk” pada siswa Institut Pendidikan Cibadak Sukabumi, dengan
menggunakan pendekatan kuantitatif berdesain eksperimental (tes pra dan pasca pada
kelompok tunggal), serta pengumpulan data melalui observasi dan tes, yang dianalisis
menggunakan tes (N-Gain). Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan yang signifikan
dalam hasil belajar mahasiswi setelah penerapan metode permainan bahasa, di mana rata-rata
nilai tes pra-tes meningkat dari 75 menjadi 98 pada tes pasca-tes. Selain itu, hasil analisis (N-
Gain) menunjukkan bahwa nilai efektivitas mencapai 0,92, yang termasuk dalam kategori tinggi
karena melebihi 0,70. Hal ini menunjukkan bahwa permainan bahasa berkontribusi secara efektif
dalam pengembangan kosakata siswa perempuan, karena membuat pembelajaran lebih
interaktif dan menarik, serta membantu pemahaman dan penggunaan kosakata secara lebih baik.
Selain itu, permainan bahasa meningkatkan motivasi siswa untuk berpartisipasi, menciptakan
suasana yang menyenangkan yang mengurangi kebosanan selama proses belajar, dan membantu
menghafal kosakata baru dalam jangka waktu yang lebih lama. Oleh karena itu, metode
permainan bahasa dianggap sebagai salah satu metode yang tepat dalam pengajaran kosakata
bahasa Arab, terutama bagi pemula, karena memudahkan proses belajar dan meningkatkan
minat terhadap materi pelajaran.

Kata kunci: Metode permainan bahasa; Pengembangan kosakata; Siswi Institut Pendidikan.
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